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Zwischenergebnis (1/100)

HINWEIS Startabstand Gundersen Methode

(Laufzeit Team 2 - Laufzeit Team 1) * 10 * (Streckenlange/1000) = Startabstand in 1/100

Das Ergebnis ist kfm. auf ganze Sekunden auf- oder abzurunden

1000m-Lauf CaniCross-Sprint: Ausgangspunktzahl

+ 75

Zwischenergebnis (1/100)

Laufzeit-
messung

Zielzeit

Startzeit.

Laufzeit
[hh:mm:ss]

Laufzeit in
Sekunden

Umrechnung Laufzeit

"Zeit 1000m-Lauf in Sekunden"+«1000

)/10 = Punktzahl

in Punkte "tatsachliche Streckenlange in Metern"
Laufzeitsekunden
X 1000 /
Streckenlange in Meter (dividiert durch) —
10
= =>=3
Platz Endpunktzahl: |=
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